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ความหมายของเทคโนโลยี BIM (Building Information Modeling)  
 
BIM หรือ Building Information Modeling เป็นเทคโนโลยีท่ีถูกพัฒนาข้ึนเพ่ือใช้ในวงการก่อสร้างแบบครบวงจร 

ตั้งแต่การออกแบบอาคารไปจนถึงการก่อสร้าง ซึ่งเทคโนโลยี BIM นั้นจะใช้ระบบคอมพิวเตอร์เป็นองค์ประกอบหลักในการ
สร ้างแบบจำลองเสม ือนของอาคารที ่แม ่นยำ ไม ่ว ่าจะเป ็นการออกแบบ การเข ียนแบบ การคำนวณโครงสร ้าง  
การประมาณราคา การจัดซ้ือ รวมไปถึงการวางแผนงานระบบต่างๆ ของอาคาร 
 
หัวใจหลักในทำงานของ BIM 
 สำหรับหัวใจหลักในทำงานของ Building Information Modeling คือ กระบวนการในการสร้างแบบจำลองของ
อาคารที่เกิดจากการเชื่อมโยงข้อมูลต่างๆภายในโครงการเข้าด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็นในรูปแบบของ 2 มิติ หรือ 3 มิติ เพื่อเป็น
ฐานข้อมูลที่จะสามารถนำไปใช้ในการประมวลผลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและการก่อสร้าง ทั้งในเรื่องของงานระบบ
น้ำ ระบบไฟ ผังพื้น การตรวจสอบทิศทางของแสงที่ตกกระทบอาคาร รูปด้าน รูปตัด ทัศนียภาพโดยรอบตัวอาคาร รวมถึงยัง
สามารถถอดปริมาณวัสดุได้อย่างแม่นยำ นอกจากนี้เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลไม่ว่าจะเป็นส่วนไหนของการออกแบบ ระบบ
ก็จะปรับเปลี่ยนและบันทึกให้เป็นข้อมูลล่าสุดรวมถึงคำนวณทุกอย่างมาให้โดยอัตโนมัติซึ่งสิ่งสำคัญที่ทำให้ BIM โดดเด่นและ
อยู่เหนือกว่าเทคโนโลยีอื่นๆ ที่ใกล้เคียงกันคือ I หรือ Information ที่เป็นการบันทึกรายละเอียดและวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมด
ของตัวอาคารที่ออกแบบอยู่ จึงทำให้เราสามารถนำข้อมูลเหล่านั้นไปวิเคราะห์ต่อได้ เช่น การสร้างแบบจำลอง Simulation 
หรือทำ Facility managment ต่างๆ เป็นต้น 
 
จุดเด่นของการใช้เทคโนโลยี Building Information Modeling 
 
 BIM เน้นลักษณะการสร้างชิ ้นงานในแบบ 3 มิติเป็นหลัก ลักษณะการสร้างชิ ้นงานใน BIM นั ้นจะใช้ระบบ
พารามิเตอร์ในการควบคุม ขนาดและสัดส่วนต่างๆ ผ่านมุมมองแบบ 3 มิติ เป็นหลัก และเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียด
ของวัสดุส่วนใดส่วนหนึ่ง  ไม่ว่าจะเป็นด้านขนาดหรือสัดส่วนก็จะส่งผลเชื่อมโยงถึงมุมมองอื่นๆ โดยอัตโนมัติ เน้นการนำเสนอ
งานออกแบบสถาปัตยกรรม  งานโครงสร้าง และงานระบบมากขึ้น BIM คือเทคโนโลยีที่ถูกออกแบบและพัฒนามาเพื่อเป็น
เคร่ืองมือให้สถาปนิกและนักออกแบบ ใช้งานเพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบสถาปัตยกรรม งานโครงสร้าง และงานระบบมากข้ึน
กว่าซอฟต์แวร์แบบเดิมท่ีเน้นในเร่ืองของการเขียนแบบ และงานนำเสนอเพียงอย่างเดียว ช่วยลดข้ันตอนและระยะเวลาทำงาน
ให้น้อยลง เราสามารถใช้เทคโนโลยี BIM เพื่อช่วยลดขั้นตอน และการทำงานที่ซ้ำซ้อนจากการแก้ไขแบบ เนื่องจากระบบนั้น
สามารถประมวลผลข้อมูลส่วนต่างๆ เข้าด้วยกันได้ และเมื่อมีการเปลี่ยนแปลง ข้อมูลระบบก็จะมีการคำนวณและแก้ไขข้อมูล
ในส่วนที่เกี่ยวข้องโดยอัตโนมัติ การลดการใช้ทรัพยากรบุคคล และค่าใช้จ่ายในการทำงาน ด้วยความสามารถของเทคโนโลยี 
BIM จะเข้ามามีส่วนช่วยในการประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น เพื่อให้สถาปนิกมีเวลาเหลือมากพอในการแสดง
ศักยภาพอย่างเต็มที่สำหรับงานที่ต้องใช้การตัดสินใจ ความคิดสร้างสรรค์ หรืองานที่สำคัญกว่าได้ สามารถวิเคราะห์งาน
ออกแบบในด้านต่าง ๆ ได้อย่างแม่นยำ BIM มีความสามารถการทำแบบก่อสร้าง แบบขยาย และวิเคราะห์รายละเอียดของ
ส่วนต่างๆ ในอาคารได้อย่างแม่นยำ เช่น การวิเคราะห์โครงสร้าง วิเคราะห์พื้นที่ ระบบน้ำ ระบบไฟ การไหลเวียนของอากาศ
ภายในอาคาร ทิศทางแสง หรือการประหยัดพลังงาน เป็นต้น ช่วยส่งเสริมการทำงานในทีมงานขนาดใหญ่ ท่ีมีการทำงานในทีม
ขนาดใหญ่นี้หมายความถึงการทำงานในรูปแบบการทำงานร่วมกัน  



หรือการประสานงานกันกับผู้รับผดิชอบท่ีเกี่ยวข้องระบบ BIM นี้สามารถเลือกกำหนดสิทธ์ิและสัดส่วนความรับผิดชอบในส่วน
ต่างๆ ของอาคาร รวมถึงสามารถเชื่อมโยงไฟล์งานของชิ้นงานต่างๆ เข้าด้วยกัน จึงสามารถแบ่งสัดส่วนงานให้ลูกทีมแต่ละคน
ได้รับผิดชอบตามหน้าท่ีหรือความถนัดของแต่ละคนได้ 
 
เครืองมือและวิธีการดำเนินการ 

1.โปรแกรม SketchUp (สเกตอัพ) คือโปรแกรมสำหรับออกแบบโมเดล 3 มิติท่ีได้รับความนิยมอย่างมากสำหรับ
การสร้างสถาปัตยกรรม วิศวกรรม การตกแต่งภายใน ไปจนถึงการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่างๆ 

SketchUp ถูกพัฒนาขึ้นจากบริษัท @Last Software ในช่วงปี 2000 เพื่อให้คนทั่วไปสามารถเข้าถึงการสร้างโมเดล 3 มิติได้
ง่ายขึ้น มีฟังก์ชันพื้นฐานต่างๆ ครบถ้วน แต่ก็กินทรัพยากรเครื่องค่อนข้างน้อย ทำให้โปรแกรมนี้ถูกจับตาเป็นอย่างมากตั้งแต่
ช่วงแรกท่ีเปิดตัว 

ความสะดวกของการใช้งานโปรแกรมดังกล่าวได้ไปเตะตาของ Google ที่ตอนนั้นได้ทำการพัฒนา Google Earth 
ทางบริษัท Search Engine ยักษ์ใหญ่จึงทำการเข้าซื้อกิจการของ @Last Software พร้อมมีการพัฒนาฟังก์ชันใหม่ๆ เป็น
จำนวนมาก โดยเฉพาะส่วนสำคัญคือการอัปโหลดโมเดลท่ีสร้างไปใชร่้วมกับ Google Earth  

ช่วงปี 2021 SketchUp ได้ตกไปอยู่ในการครอบครองของ Trimble และได้มีการพัฒนาโปรแกรมดังกล่าวอย่างต่อเนื่องจนถึง
ปัจจุบัน 

 ความโดดเด่นของโปรแกรม SketchUp 

โปรแกรม SketchUp มีจุดเด่นมากมายท้ังในส่วนของการท่ัวไปสำหรับมือใหม่ท่ีเพ่ิงจะเข้าวงการออกแบบได้ไม่นาน จนถึง
ฟีเจอร์เสริมต่างๆ สำหรับมืออาชีพท่ีช่วยให้งานของนักออกแบบง่ายข้ึน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

1.1 สามารถใช้งานบนเว็บไซต์ได้ 

SketchUp สามารถใช้งานได้ง่ายมากๆ เพียงแค่เข้าเว็บไซต์ sketchup.com คุณก็สามารถออกแบบโมเดล 3 มิติ
ของตัวเองเบื้องต้นได้แล้ว 

1.2 เคร่ืองมือเกี่ยวกับการสร้างสถาปตัยกรรมครบถ้วน 

ดังที่ระบุข้างต้นว่า SketchUp เคยเป็นส่วนหนึ่งของ Google และมีการพัฒนาฟีเจอร์ต่างๆ เพื่อสนับสนุน Google 
Earth ทางบริษัทเจ้าของในปัจจุบันอย่าง Trimble เองก็เป็นบริษัทที่เกี่ยวข้องกับการก่อสร้าง ดังนั้นเครื่องมือต่างๆ ของ 
SketchUp สำหรับการสร้างงานด้านสถาปัตยกรรมจึงมีครบถ้วนอย่างไม่ต้องสงสัย 

1.3 รองรับระบบ VR Model 

SketchUp ในปัจจุบันมีการพัฒนาให้รองรับระบบ VR ท่ีคุณสามารถจำลองการสร้างสิ่งก่อสร้างของตัวเองผ่านโลก
เสมือน ให้คุณได้เห็นวิวทิวทัศน์และมาตราส่วนต่างๆ ท่ีเหมือนของจริง 
 



1.4 UX/UI เป็นมิตรกับผู้ใช้ใหม่ 

หน้าตาเริ่มต้นของ SketchUp นั้นเรียบง่ายเป็นอย่างมาก ทำให้ผู้ใช้ใหม่ๆ สามารถเข้าถึงโปรแกรมนี้ได้ไม่ยาก แต่
หากต้องการท่ีจะสร้างโมเดลซับซ้อน คุณจำเป็นต้องมีความรู้พ้ืนฐานด้านการออกแบบและสถาปัตยกรรม เพ่ือดึงประสิทธิภาพ
ของโปรแกรมนี้ออกมาได้มากท่ีสุด 

1.5 Community ท่ีแข็งแรง พร้อมช่วยกันแก้ปัญหา 

SketchUp ถือเป็นเป็นโปรแกรมท่ีมีชุมชนผู้ใช้งานเยอะมาก มีการพูดคุย สอบถามเร่ืองราวต่างๆ ผ่านเว็บบอร์ดและ
โซเชียลมีเดียอยู่ตลอด หากมีข้อสงสัยเกี่ยวกับการใช้งานหรือติดปัญหาใดๆ มีโอกาสท่ีจะมีคนช่วยเหลือค่อนข้างสูง 

2. Extension สำหรับโปรแกรม SketchUp   Extension คือ ส่วนเสริมของโปรแกรม ท่ีทำให้โปรแกรมสามารถ
ทำงานได้ดีขึ้น สร้างชิ้นงานที่ยากได้ดีขึ้น สร้างชิ้นงานได้รวดเร็วมากขึ้น สำหรับในบทความนี้ใช้ Extension 
สำหรับการทำงานดังนี้ 

2.1 SketchUpBimtools (พัฒนาโดย บริษัท บ้านสเกตอัพ จำกัด) เป็นส่วนเสริมท่ีเป็นเคร่ืองมือใช้สำหรับคิด
ปริมาณวัสดุก่อสร้าง และทำราคาประมาณการก่อสร้าง โดยอ้างอิงจากโมเดล 3 มิติ ท่ีมีฐานข้อมูลตามสเกล
อัตราส่วนจริง เพ่ิมความแม่นยำในการประมาณราคาค่าก่อสร้าง ตามโมเดลท่ีจำลอง สามารถนำเข้าส่งออก
ข้อมูลในรูปแบบไฟล์ Excel เพ่ือนำไปใช้งานต่อได้ ท้ังนี้ยังมีการพัฒนาต่อยอดใน Extension อย่างต่อเนื่อง  
 



 
 
                         ภาพที่ 1 ตัวอย่าง Extension SketchUpBimtools 



 
 
                     ภาพที่  2 ตัวอย่าง Extension SketchUpBimtools ในการคิดปริมาณวัสดุและราคา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                    
           ภาพที่ 3  ตัวอย่าง แบบจำลอง(โมเดล) ในการคิดปริมาณวัสดุและราคา 
 
 
 



2.2 SKH BUILDING TOOL (พัฒนาโดย บริษัท บ้านสเกตอัพ จำกัด) เป็นส่วนเสริมสำหรับช่วยในการจำลองโมเดล 
เช่น คอนกรีต เหล็กเสริม เหล็กรูปพรรณ หรือการข้ึนรูปโมเดลท่ีเป็นทรงเลขาคณติอ่ืนๆท่ีช่วยในการจำลอง
โมเดล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                           รูปท่ี 4 ตัวอย่าง Extension SKH BUILDING TOOL 
 
 
 
 



2.3  chakkree tools (พัฒนาโดย Civil Engineering's Studio by Chakkree) เป็นส่วนเสริมท่ีช่วยในการเขียน
โมเดล เหล็กเสริมคอนกรีต เพ่ือนำโมเดลไปใช้ในการประมาณการราคาในส่วนเสริม  
ข้อท่ี 2.1 SketchUpBimtools อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

รูปท่ี 5  ตัวอย่าง Extension chakkree tools 
 

2.4 Extension อ่ืนๆท่ีเกี่ยวข้อง 
2.4.1 Vistools ใช้สำหรับการเปิด-ปิด มุมมองท่ีจำกัดของโมเดลให้ทำงานได้ง่ายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  
รูปท่ี 6  ตัวอย่าง Extension Vistools 
 
2.4.2 Curlic align view  ใช้สำหรับปรับมุมมองระหว่างภาพ Perspective และ Parallel Projection เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงานได้อย่างคล่องตัว  
 

 
 
รูปท่ี 7   ตัวอย่าง Extension Curlic align view   
 
2.4.3 และ Extension อ่ืนๆ ท่ีไม่ได้กล่าวถึงในท่ีนี้แต่มีประโยชน์ในการจำลองโมเดล 
 
 
 
 
 
 



เทคโนโลยี BIM กับการควบคุมงานก่อสร้าง 

  ฝายห้วยเรือ อ.เขื่องใน จ.อุบลราชธานี

 
                              ภาพที่ 8  ตัวอย่าง แบบจำลอง(โมเดล) ฝายห้วยเรือ 
  แบบจำลองคอนกรีตเสริมเหล็กใช้ควบคุมงานก่อสร้างโดยการ วางแผนงานก่อสร้างอย่างเป็นระบบ โดยจะแยกการ
คิดการก่อสร้างต้ังแต่งานเทคอนกรีต Cut off , เทพ้ืนรับ, เทเสารับพ้ืนตอม่อสะพาน, เป็นต้น 
 

 
                   ภาพที่ 9  ตัวอย่าง แบบจำลอง(โมเดล) ฝายห้วยเรือ แยกสว่นคิดตามปริมาณงาน 
 



 
 
                     ภาพที่ 10 ตัวอย่าง แบบจำลอง(โมเดล) ฝายห้วยเรือ แยกส่วนคิดตามปริมาณงาน 

 

 
 
                        ภาพที่ 11 ตัวอย่าง การนำออกข้อมูลในรูปแบบไฟล์ Excel  ฝายห้วยเรือ แยกส่วนคิดตามปริมาณงาน 
เพ่ือใช้งานต่อสำหรับการควบคุมงานก่อสร้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สรุปผลการดำเนินการ 

การใช้เทคโนโลยี BIM มาประยุกต์ใช้ในการควบคุมงานก่อสร้าง และคิดปริมาณงานจากแบบจำลอง ด้วยเคร่ืองมือ 
SketchUp โดยมีการใช้ Extension เสริมดังกล่าวนำข้อมูลท่ีคิดปริมาณงานจากแบบสัญญา มีความคลาดเคลื่อนเพียงน้อยไม่
เกินร้อยละ 3 ของปริมาณ จึงสรุปได้ว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถนำมาตรวจสอบปริมาณงานจากแบบแปลนก่อสร้างเพื่อช่วยเพ่ิม
ความแม่นยำและรวดเร็ว 
 การจำลองโมเดลและคิดปริมาณการก่อสร้างโดยใช้โปรแกรม SketchUp และ Extension ดังกล่าว นอกจากจะช่วย
ในการตรวจเช็คค่าปริมาณงาน แล้วยังสามารถใช้ในการวางแผนการก่อสร้าง ได้อย่างเป็นระบบ ช่วยกำหนดจัดข้ันตอนวาง
แผนการก่อสร้าง และสามารถช่วยสื่อสารผ่านภาพสามมิติ ในการประชุมวางแผนงานก่อสร้าง ในภาพรวม สื่อสารกับผู้ควบคุม
งาน กรรมการตรวจรับพัสดุ ผู้รับจ้าง ตลอดจนผู้เกี่ยวข้องกับโครงการทุกส่วนงาน  

 นอกจากนี้ โมเดลและฐานข้อมูลจำลองไว้ สามารถจัดเก็บฐานข้อมูลไว้เพ่ือใช้ในการตรวจสอบการก่อสร้างเมื่อแล้ว
เสร็จ หรือหากต้องมีการปรับปรุงเพ่ิม มีการซ่อมแซม ยังสามารถ นำฐานข้อมูลนี้กลับมาใช้ใหม่ ประกอบการวางแผนโครงการ
ท่ีจะต่อยอดในอนาคตได้ 
  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



เอกสารอ้างอิงและผู้เก่ียวข้อง 

- ความหมายของ BIM จาก www.bimobject.com/th 
- Extension SUBIM จาก บริษัทบ้านสเกตอัพ จำกัด 
- Chakkree tools จากผู้พัฒนา Civil Engineering's Studio by Chakkree 

 

ผู้เขียน 

นายโชติชีวิน มิพล  

 วิศวกรโยธาชำนาญการ ส่วนพัฒนาและฟ้ืนฟูแหล่งน้ำ สำนักงานทรัพยากรน้ำท่ี 11 

(______________________) ลงนามผู้เขียน 

 

ผู้ตรวจทาน 

นางสาวชลธิชา ไชยราช  

วิศวกรโยธาชำนาญการ ส่วนสำรวจและออกแบบ สำนักงานทรัพยากรน้ำท่ี 11 
(______________________) ลงนามผู้ตรวจทาน 

 

ผู้อนุมัติ 

นายโภคิน  ช้ำเกตุ  

ผู้อำนวยการส่วนพัฒนาและฟ้ืนฟูแหล่งน้ำ สำนักงานทรัพยากรน้ำท่ี 11 
(______________________) ลงนามผู้อนมัุติ 

 

 

 

 


